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PRIMERA SEMANA DE TRABAJO

En la primera semana de trabajo los integrantes del grupo nos hemos reunido el día sábado veinte de marzo para definir cuales serán las prioridades a tener en cuenta para el desarrollo del proyecto, mas específicamente por donde se empezara a realizar el proyecto en su primera fase de desarrollo.

Hemos llegado y acordado  que lo primero que se va a desarrollar del proyecto es la tercera capa lógica, que concierne al diseño y la implementación de la base de datos, por lo tanto se procederá primero que todo a realizar el diseño de la base de datos, que atributos, que entidades, que tipo de relaciones son necesarias para el diseño y la implementación de la misma.
Para el desarrollo de la base de datos hemos decidido que el motor relacional de bases de datos que vamos a utilizar para la elaboración del proyecto será oracle 8i u oracle 9i.
Por medio de este motor relacional de bases de datos es donde vamos a almacenar toda la información en tablas de la información de los tipos de libros y revistas que la librería virtual ofrece.

La información de los libros y las revistas que contendrá la base de datos la estamos empezando a levantar para luego ser clasificada y almacenada en la base de datos de acuerdo al diseño previo de la misma.

